Laboratorium 2. Sie¢ LAN w budynku wielopietrowym.
Cel ¢éwiczenia

Celem laboratorium jest poréwnanie wydajnosci dwéch architektur sieci: tancucha (Daisy Chain) oraz
sieci szkieletowej (Collapsed Backbone Network).

Przedstawiona w przyktadzie sieé szkieletowa potozona jest w budynku wielopietrowym. Posiada ona
centralny switch potgczony bezposrednio ze switchami grup roboczych na poszczegdlnych pietrach.

Innym rozwigzaniem jest potgczenie switchdw w postaci taricucha (Daisy Chain), gdzie switch
pierwszej grupy roboczej potaczony jest ze switchem centralnym, a kazdy kolejny switch (na kazdym
pietrze) potgczony jest ze switchem poprzednim.

Przyktad

Przykfad przedstawia 10-pietrowy budynek, na ktérego kazdym pietrze znajduje sie switch 10Base-T
(Ethernet 10Mbps), do ktorego podtaczona jest grupa robocza. W piwnicy budynku znajduja sie
dzielone przez wszystkich uzytkownikéw serwer Oracle oraz siedem serwerdw plikow i serweréw
drukarek.

Przykfad zawiera 3 scenariusze:

1. Scenariusz: Switche na wszystkich pietrach potgczone sg w taricuch ze switchem centralnym.,
znajdujgcym sie w piwnicy. Jak bedzie mozna zauwazy¢, takie podejscie jest Zzrodtem znacznej
latencji dla uzytkownikédw na najwyzszych pietrach.

2. Scenariusz: Pozostawiono topologie taricucha, jednak switch centralny umieszono na pigtym
pietrze. Zmniejszyto to latencje dla uzytkownikéw na ostatnim pietrze, natomiast zwiekszyto
ja dla pracownikéw pieter najnizszych.

3. Scenariusz: Switch centralny znajduje sie w piwnicy, ale zastosowano topologie sieci
szkieletowej, w ktdrej switch na kazdym pietrze jest bezposrednio potaczony ze switchem
centralnym.

Przebieg laboratorium
1. Otwdrz plik projektu MultiStorey_Building_LAN.

Do switcha na kazdym pietrze podtaczona jest pewna grupa uzytkownikow, wspoétdzielgca serwer
Oracle oraz 7 serwerdw plikéw, drukarek i poczty email.

W hierarchii poziomow sieci stosuje sie komponent podsieci (subnet). Wejdz do podsieci ,,7 File print
& Email Servers” przez jej podwdjne klikniecie. Nastepnie prawo kliknij w dowolnym miejscu
przestrzeni roboczej i wybierz ,Go to parent subnet” aby przej$¢ poziom wyzej. Do tego samego celu
stuzy dedykowany przycisk posrodku paska narzedzi.



lkony LAN reprezentujg zbiory stacji roboczych skupionych w sieci LAN za pomocg switcha. Liczbe
stacji roboczych mozna zmieni¢ modyfikujac atrybut ,Number of Workstations” tego komponentu.

2.

3.

Poniewaz uzytkownicy wyzszych pieter zgtaszali duze opdznienia w pracy aplikacji, firma zdecydowata

Skonfiguruj i uruchom symulacje. Ustaw czas symulacji na 1 godzine.
Sprawdz wyniki symulacji.
- sprawdz wyniki dla obiektu ,,95 users floor 10”

- Rozwin ,,Requesting client custom application” i wybierz czas odpowiedzi aplikacji
(,,application response time / sec.). Otwdrz w nowym oknie wykres czasu odpowiedzi dla
aplikacji Oracle. Zamknij okno View Results i nie usuwaj okna wykresu.

- sprawdz wyniki dla obiektu ,,50 users floor 57, wyswietl okno wykresu dla tego samego
parametru (czas odpowiedzi aplikacji dla Oracle). Tym razem wybierz Add i kliknij na
poprzedni wykres. Do istniejgcego panelu zostanie dodany nowy wykres.

- powtérz powyzszy krok dla uzytkownikéw na pierwszym pietrze budynku — dodaj trzeci
zbiér wynikéw do wykresu.

Analiza wynikéw
- Czas odpowiedzi aplikacji dla uzytkownikéw na 10 pietrze wynosi ok. 6 sekund.

- Na nizszych pietrach czas odpowiedzi aplikacji jest coraz nizszy. Jest to dowodem na to, ze
switche w tego typu architekturze wprowadzajg znaczng latencje.

sie na redukcje liczby segmentéw posrednich poprzez umieszczenie centralnego switcha oraz

serwerdw na pigtym pietrze budynku.

5.

8.

Przetfacz scenariusz na taricuch Daisy Chain z serwerem na pigtym pietrze. Zaistniata
modyfikacja to najprostsza zmiana konfiguracji w firmie, stuzgca poprawie wydajnosci i nie
niosaca z sobg praktycznie zadnych kosztow.

Uruchom ponownie symulacje dla 1 godziny pracy.

Poréwnaj wyniki dla wezta ,,95 users floor 10”. Wybierz Application Response Time (Sec) |

sprawdz jak czas odpowiedz aplikacji Oracle zmienit sie po przemieszczeniu serwera na pigte

pietro.

Analize poréwnawczg powtérz dla obiektéw ,,50 users floor5” oraz ,, 70 users floorl”

Zgodnie z oczekiwaniami, czas odpowiedzi aplikacji dla uzytkownikdw na pigtym oraz dziesigtym
pietrze zmalat, jednak wzrdst on dla uzytkownikéw na pierwszym pietrze.

W nadziei na zmniejszenie czasu dostepu do tego samego poziomu dla wszystkich uzytkownikow sieci

w budynku, firma decyduje sie na zastosowanie sieci szkieletowe;.

9. Przetacz scenariusz na sie¢ szkieletowga Collapsed Backbone.



10. Uruchom ponownie symulacje dla 1 godziny pracy.

11. Za pomocg polecenia Compare poréwnaj wyniki wszystkich 3 scenariuszy dla uzytkownikéw z
kazdego z wymienionych wczesniej pieter: pierwszego, pigtego oraz dziesigtego.

Zapisz otrzymane wyniki symulacji. Czy biorgc pod uwage koszt dodatkowego okablowania,
rozwigzanie sieci szkieletowej jest optacalne w budynku 10-pietrowym?



