Przypadki uzycia.

Podstawowym zagadnieniem zwigzanym z projektowaniem systemoéw informatycznych jest
okreslenie wymagan projektowanego systemu. Pomocne jest w tym opracowanie diagramu
przypadkdéw uzycia.

Diagram przypadkow uzycia obrazuje interakcje zachodzgce pomiedzy uzytkownikami, a przypadkami
uzycia (ustugami wykonywanymi w ramach systemu).

Diagram przypadkdow uzycia jest jednym z wielu rodzajéw diagramdw jezyka UML (Unified Modeling
Language). Diagramy przypadkdw uzycia nalezg do grupy diagramow zachowan (istnieje jeszcze
grupa diagramdw struktur).

Diagram przypadkoéw uzycia umozliwia:

e Odwzorowanie struktury systemu tak, jak widzg jg jego docelowi uzytkownicy,

® Zrozumienie uzycia systemu bedacego przedmiotem procesu projektowania,

e Zwiekszenie stopnia Swiadomosci analitykéw i projektantéow co do celdw tego systemu

e Weryfikacja poprawnosci i kompletnosci projektu (poréwnanie istniejgcego systemu z
projektem w postaci diagramu),

e Ustalenie sktadowych systemu i zwigzanego z nimi planu konstrukcji systemu.

Z perspektywy diagramu przypadkow uzycia kluczowe jest zastosowanie systemu informatycznego.

Aktorzy.

Budujac diagram przypadkéw uzycia okresli¢ nalezy tzw. aktoréw, czyli wszystkie mozliwe role, jakie
moga petnié uzytkownicy systemu (czyli np. osoby, organizacje, funkcje itp.). Przypadek uzycia to
inaczej sposdb, w jaki dany aktor wykorzystuje system, z kazdym aktorem moze by¢ zwigzana pewna
liczba przypadkéw uzycia.

Aktor, czyli uzytkownik systemu moze by¢:

® inicjatorem zdarzen powodujgcych uruchomienie przypadku uzycia,
e odbiorcg informacji generowanych przez przypadki uzycia.
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Zastosowanie.

Przyktadowo, diagram przypadkdéw uzycia jest odpowiedni dla opisu zbioru zastosowan systemu
bazodanowego przez jego uzytkownikdow.

Diagram taki nie nadaje sie z kolei dla opisu protokotu sieciowego TCP/IP, ze wzgledu na mnogos¢
przypadkdéw, wyjatkéw i zaleznosci.

Przyktad.
Ponizszy przyktad przedstawia zastosowanie aparatu fotograficznego.

e Aktorem jest fotograf.

® Przypadki uzycia to wykonywanie zdjeé i zmiana filmu. Wykonanie zdjecia moze sie wigzaé z
wiaczeniem aparatu i uruchomieniem lampy, ale aktywnosci te sg na zbyt wysokim poziomie
szczegdtowosci, by umieszczad je w diagramie przypadkow uzycia.
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Powigzania miedzy przypadkami uzycia:

e 7wykte powigzanie aktora z przypadkiem uzycia (Association).
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e Zwigzek zawierania — jeden przypadek uzycia zawiera drugi (Dependency: include).
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e 7wigzek rozszerzania — jeden przypadek uzycia w niektdrych sytuacjach moze by¢ rozszerzony
przez inny (Dependency: extend). Konieczne jest okreslenie warunku, ktérego spetnienie
decyduje o rozszerzeniu przypadku uzycia, a takze miejsca rozszerzenia w ramach systemu.
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e Dziedziczenie (uogdlnienie): jeden element jest rodzajem drugiego elementu
(Generalization). Moze zachodzi¢:
o pomiedzy aktorami— jeden aktor odgrywa wszystkie role drugiego aktora, moze
dodatkowo ogrywac inne role.
o Pomiedzy przypadkami uzycia — jeden przypadek uzycia jest uszczegétowiong wersjg
drugiego.
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Pakiety

Jezeli modelowany system skfada sie z kilku podsystemoéw, mozemy wydzieli¢ z niego tzw. pakiety. W
ramach kazdego pakietu mozliwe jest stworzenie niezaleznego diagramu przypadkow uzycia.
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Ustalenie aktoréw dla diagramu systemu:

e Jaka grupa uzytkownikéw potrzebuje wspomagania ze strony systemu?

e Jacy uzytkownicy sg konieczni do tego, aby system dziatat i wykonywat swoje funkcje?

e Zjakiego sprzetu zewnetrznego musi korzystaé system, aby zrealizowac¢ swoje funkcje?
Woyszukanie potencjalnych aktoréw musi by¢ powigzane z ustaleniem granic systemu — odrzuceniem

obszaréw spoza danej dziedziny problemowej.
Po ustaleniu aktoréw nalezy okresli¢:

e (Czy jest to aktor konkretny (konkretna osoba), czy okreslenie roli (np. stanowisko),

* Nazwe roli dla kazdego aktora,

e Zakresy znaczeniowe dla poszczegdlnych nazw aktoréw oraz relacje pomiedzy zakresami (np.
sekretarka = pracownik administracji = pracownik = dowolna osoba). Niekiedy warto jest
ustali¢ hierarchie dziedziczenia dla aktoréw.

e QOpisaé relacje pomiedzy konkretnymi uzytkownikami i aktorami

e (Czy uzytkownik moze taczy¢ funkcje kilku aktoréw — czy mozliwa jest minimalizacja liczby
aktoréw

Przyktad réznic pomiedzy konkretnymi uzytkownikami a aktorami:

Uzytkownik Aktor i Przypadek uzycia
Moze graé role Jest zwigzany z:
| Jar1| Kowalski Administrator systemu }—D(::___ P1‘zu«}adnwgmic systemu ___-:-:)
"~ e
| Adam Malina \‘ Pracownik }—h\_ & V\. L_]HLIL z k:n‘lq i kod:,m i3
| Gosc Osoba mformowana }—( Informacja ogdlna :}

/ _ ]
| Konkretny klient H Klient H_W yplata z konta __f:)

Ustalenie przypadkéw uzycia:

e Dla kazdego aktora znajdZ zadania i funkcje, ktére powinien wykonywac,

® Powigz - oile to mozliwe — w jeden przypadek uzycia zbiér funkcji realizujgcych ten sam cel.
e Nazwy powinny odzwierciedla¢ czynnos¢ z punktu widzenia aktora, nie systemu.

e Przypadkom mozna nada¢ opis w jezyku naturalnym.

e Uporzadkuj aktoréow i przypadki uzycia w postaci diagramu.

Cwiczenia.
1. Rozbuduj podany przyktad systemu obstugi zamoéwien jako dwa podsystemy:
e Sktadanie zamowien (aktorzy: klient, przedstawiciel handlowy),

e Realizacja zamowien (przygotowanie zamowien, wysytka, ksiegowanie, obstuga magazynu...)

2. Zaproponuj diagram przypadkdow uzycia dla prywatnego gabinetu medycznego (rejestracja,
wykonywanie zabiegdéw, dokumentacja)



