Algorytmy — ¢wiczenia.

Celem zajec jest analiza przyktadowych probleméw algorytmicznych oraz przedstawienie mozliwych
rozwigzan. Pamietaj, ze algorytm przedstawi¢ mozna na nastepujgce sposoby:

1. Opis stowny lub pseudokod
2. Schemat blokowy

Opracowujgc opis algorytmu nalezy pamieta¢, ze kazdy algorytm:

® posiada dane wejsciowe,

e produkuje pewien wynik,

e jest precyzyjnie zdefiniowany,

e jest skoriczony (warunek zakoriczenia)

Przyktad (z poprzednich zajec¢) — algorytm NWD
1. Opis w postaci pseudokodu
dane wejsciowe: a i b;
dopdki a!=b

max{a,b} = max{a,b} — min{a, b}
nwd = a = b

2. Schemat blokowy
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Cwiczenie 1. Przedstaw algorytm obliczajacy silnie na podstawie zadanej liczby. Pamietaj o
pobraniu danych wejsciowych oraz wydrukowaniu wyniku. Silnia obliczana jest dla liczb naturalnych
- sprawdz poprawnos¢ wprowadzanych danych.

Cwiczenie 2. Przedstaw algorytm obliczajacy sume dziesieciu liczb. Wczytaj kolejno liczby podawane
przez uzytkownika, a nastepnie wydrukuj wynik.

Cwiczenie 3. Potegowanie. Podaj podstawe i wyktadnik nalezace do zbioru liczb naturalnych, a
nastepnie wykonaj potegowanie i wydrukuj wynik.

Cwiczenie 4. Zamiana dwéch liczb. Podaj algorytm, ktéry zamienia wartoéci dwéch liczb
wprowadzonych przez uzytkownika.

Cwiczenie 5. Podaj algorytm obliczajacy miejsca zerowe réwnania kwadratowego. Sprawdz
warunek zaistnienia réwnania kwadratowego (a>0), oblicz delte i wydrukuj pierwiastki.

Cwiczenie 6. Przeliczani systemoéw liczbowych. Podaj algorytm dokonujacy przeliczenia dowolnej
wartosci dziesietnej na system binarny.



